Ing. Civil en Informatica - GDR ULagos

Guia de uso rapido para el dia de la competencia

EV3 & C++
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Conectarse al Brick usando Putty.
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1. Se observa en la esquina superior de la pantalla del Brick una direccién IP.

2. Se escribe la IP que se ha observado anteriormente en el Brick, en el lugar donde
dice Host Name (or IP address).

- Keyboard
- Bell
- Features
= Window

- Appearance
- Behaviour
- Translation
- Selection

- Colours
= Connection

Basic options for your PuTTY session

Specify the destination you want to connect to

Host Name (or IP address)

192.168.137.3

Connection type:

(JRaw () Telnet () Rlogin @ S5H () Seral
Load, save or delete a stored session

Saved Sessions

|ev3

Default Settings

Cloze window on exit:

() Mways () Never (®) Only on clean exit
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3. Para iniciar sesidon en el EV3 utilizaremos la cuenta gdr y su contraseia sera
gdr/2015.

gdr@ev3dev: ~ - =

4. Con el comando Is —/ podran listas los archivos.
gdr@ev3dev: ~
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5. Para poder ejecutar el demo, haremos el siguiente comando ./demo.

gdr@evidev; ~
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Crear un nuevo codigo fuente (.cpp) usando nano.

1. Para poder crear un nuevo cddigo fuente utilizaremos el comando nano
ejemplo.cpp.
gdr@evidev: ~ = =

2. Agregamos las bibliotecas que estan de color amarillo. Escribimos la estructura
basica de un cédigo fuente en C++, afladiendo una pausa al final del cdédigo con
cin.get().

gdr@ev3dev: ~ = B

GHNU nano 2.2.6 File: ejemplo.cpp Modified ~
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e Funciones para controlar el Brick.

funcion_motor(Salida, velocidad, tiempo, comando)
funcion_sensor(Entrada)
funcion_girar(Entrada)

I gdr@ev3dev: ~
GHNU nano 2.2.6 File: ejemplo.cpp Modified ~

"run-timed™) ;

n o«

Comandos (“run-timed”, “run-forever”, “stop”, “reset”)
5. Ctrl + Oy luego ENTER para guardar.
6. Y por ultimo Ctrl + X para salir.
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e Compilar un archivo C++ (.cpp).

1. Para poder compilar se utilizara la linea compile ejemplo.cpp ejemplo
o gdr@ev3dev: ~
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o Ejecutar desde el Brick el archivo que genero la compilacion.

1. Podremos ver en nuestra lista de archivos, que se ha generado un ejecutable, con
fuente de texto de color verde.

gdr@ev3dev: ~

demo

2. Para ejecutarlo haremos el comando ./ejemplo

gdr@ev3dev: ~

e
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¢ Ejemplo de codigos ttiles en C++:

int A=1;
int B=3;
if (A < B)
{

// Instrucciones si se cumple la condicién A<B..

// Instrucciones si NO se cumple la condicién A<B..

/******************************************************/

int 1i=0;
for (i=1; 1i<=10; i=i+1)
{

// Instrucciones del programador..

/******************************************************/

int i=0;

while (i<=10)

{
// Instrucciones del programador..
i = 1i+1;

e Operadores usados en condiciones IF, WHILE y FOR:

. >= “mayor o igual que
. <= “menor o igual que

O ~J o U b w DN

§& \\yll
| | \\OII

. > “mayor que”
. < “menor que”

”

”

. == Y“igual que”

! “negacién”
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e Tipos de datos:

e int

e float
e double
e Dool

e char

e string



