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 Conectarse al Brick usando Putty. 

 

1. Se observa en la esquina superior de la pantalla del Brick una dirección IP. 

 
 

2. Se escribe la IP que se ha observado anteriormente en el Brick, en el lugar donde 

dice Host Name (or IP address). 
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3. Para iniciar sesión en el EV3 utilizaremos la cuenta gdr y su contraseña será 

gdr/2015. 

 
 

4. Con el comando ls –l podrán listas los archivos. 
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5. Para poder ejecutar el demo, haremos el siguiente comando ./demo. 
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 Crear un nuevo código fuente (.cpp) usando nano. 

 

1. Para poder crear un nuevo código fuente utilizaremos el comando nano 

ejemplo.cpp. 

 
 

 

2. Agregamos las bibliotecas que están de color amarillo. Escribimos la estructura 

básica de un código fuente en C++, añadiendo una pausa al final del código con 

cin.get(). 
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 Funciones para controlar el Brick. 

 

1. función_motor(Salida, velocidad, tiempo, comando) 

2. función_sensor(Entrada) 

3. función_girar(Entrada)  

 
 

4. Comandos (“run-timed”, “run-forever”, “stop”, “reset”) 

5. Ctrl + O y luego ENTER para guardar. 

6. Y por último Ctrl + X para salir. 
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 Compilar un archivo C++ (.cpp). 

 

1. Para poder compilar se utilizara la línea compile ejemplo.cpp ejemplo 
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 Ejecutar desde el Brick el archivo que generó la compilación. 

 

1. Podremos ver en nuestra lista de archivos, que se ha generado un ejecutable, con 

fuente de texto de color verde. 

 
 

2. Para ejecutarlo haremos el comando ./ejemplo 
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 Ejemplo de códigos útiles en C++: 

 

int A=1; 

int B=3; 

if (A < B) 

{ 

// Instrucciones si se cumple la condición A<B… 

} 

else 

{ 

// Instrucciones si NO se cumple la condición A<B… 

} 

 

/******************************************************/ 

 

int i=0; 

for (i=1; i<=10; i=i+1) 

{ 

// Instrucciones del programador… 

} 

 

/******************************************************/ 

 

int i=0; 

while (i<=10) 

{ 

// Instrucciones del programador… 

i = i+1; 

} 

 

 

 Operadores usados en condiciones IF, WHILE y FOR: 
 

1. && “y” 

2. || “o” 

3. > “mayor que” 

4. < “menor que” 

5. >= “mayor o igual que” 

6. <= “menor o igual que” 

7. == “igual que” 

8. ! “negación” 
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 Tipos de datos: 

  

 int 

 float 

 double 

 bool 

 char 

 string 


